
<<FeatureType>>
XE_Wegabschnitt

<<Pflicht>>
objektUUID: CharacterString
abschnitt Verlauf: G M_Curve
m etaLeb en szeitStart: DateTime
m etaP fl egendeStelle: CharacterString
m etaZ u letztB earbeitetAm: DateTime

<<O p ti o n al (Simple-Version)>>
abschnitt Name: CharacterString [0..1]
abschnitt Info: CharacterString [0..1]
abschnitt Lage: EN_LWG _WEG AB SCHNITT [0..1]
abschnitt Zustand: EN_ZST_WEG ABSCHNITT [0..1]
abschnitt Untergrund: EN_UG R _WEG AB SCHNITT
abschnitt B esMerkmal: EN_B SM_WEG AB SCHNITT [0 ..*]
abschnitt B reiteM: R eal [0 ..1]
abschnitt B reiteMMin: R eal [0 ..1]
abschnitt B reiteMMax: R eal [0 ..1]
abschnitt Strasse: CharacterString [0 ..1 ] {bag}
abschnitt HNrLinksVon: CharacterString [0..1]
abschnitt HNrLinksB is: CharacterString [0 ..1]
abschnitt HNrR echtsVon: CharacterString [0..1]
abschnitt HNrR echtsB is: CharacterString [0..1]
abschnitt VonKnoten: CharacterString [0..1]
abschnitt B isKnoten: CharacterString [0..1]
m etaLeb en szeitEnde: DateTime
m etaG ueltigStart: DateTime [0 ..1 ]
m etaG ueltigEnde: DateTime [0 ..1 ]
m etaIn foquelle: CharacterString
abschnitt Knotenliste: CharacterString [0 ..1]
abschnitt Knotensystem: CharacterString [0..1]

notes
K leinste, zusammenhängende Einheit eines Freizeitweges mit
gleichen Attributwerten. Dem 'Wegabschnitt'  können Angaben
zum Zustand, zur Verkehrsbelastung etc. zugeordnet werden.
Ein Freizeitweg besteht i.d.R. aus mehreren Wegabschnitten.

<<FeatureType>>
XE_Traegerabschnitt

freizeitwegUUID: CharacterString [0..1]
freizeitwegName: CharacterString [0..1]

notes
Ein Trägerabschnitt fasst Abschnitte
von Freizeitwegen zusammen, für die
eine Institution oder Person als Träger
zuständig ist.

<<FeatureType>>
XE_Freizeitweg

wegSchluessel: CharacterString [0..1]
wegBezeichnung: CharacterString [0..1]
wegVerlauf: CharacterString [0..1]
wegVariante: EN_STRECKENVARIANTE [0..1]

notes
Ein Freizeitweg ist eine bezeichnete Route, die
sich in der Regel aus Wegabschnitten
zusammensetzt.

<<FeatureType>>
xes_bas ic::

XE_OrtVonInteresse

notes
B asisklasse des
Objektmodells XErleben.

<<FeatureType>>
XE_Wegknoten

knotenName: CharacterString [0..1]
knotenInfo: CharacterString [0..1]
knotensystem: CharacterString [0..1]
kn o tenschluessel: CharacterString [0 ..1 ]

notes
Wegknoten bilden optionale Start- und
Endpunkte für Wegabschnitte.

CA, 19.11.17 zu Vers ion 2.01
XE_Wegabschnitt vervol l s tändigt
XE_Wegknoten ergänzt.
XE_Wegknoten i s t OVI und erbt von dort

EN_KNOTENTYP wieder gelöscht, wei l  die 
Funktion a ls  Hal tepunkt, Endpunkt oder 
Kreuzung s ich auf die Rol le eines  Knotens  
in einem Weg bezieht und keine s tatische 
Eigenschaft eines  Knotens  sein kann. 

Beziehungen zwischen Wegen, Abschnitten 
und Knoten über Characterstring-Attribute 
dargestel l t.
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P ackage:
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Author:

C o n text Diagram: XE_Freizeitweg_Wegabschnitt
<<Leaf>> xes_weg
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<<En u m eration>>
EN_ZST_WEGABSCHNITT

G latt B efestigt
G robB efestigt
U n b efestigt
U n b ekannt

notes
Befestigungszustand
eines Wegabschnitts.

<<En u m eration>>
EN_LWG_WEGABSCHNITT

A u fEigen staendigemPfad
A u fF o rstLandwirtschaftsweg
A u fFu ssw egFu ssgaen gerzone
A u fO eff S trasseMarkiert
A u fO eff S trasseOhneB egleitweg
N eb en O eff S trasseAufB egleitweg
U n b ekannt
V erkeh rsberuhigterB ereich

notes
Lage des Wegabschnitts in Bezug auf
den Autoverkehr.

<<En u m eration>>
EN_BSM_WEGABSCHNITT

L an d sc h aft lichR eizvoll
R o llstuhlgerecht
Steigu n gB edeutend
V erkeh rsb elastungStark
WegstreckeG efaehrlich
WegstreckeSchwierig

notes
Charakteristische
B esonderheit eines
Wegabschnitts.

<<En u m eration>>
EN_UGR_WEGABSCHNITT

G ras
Mulch
B oden
Sand
S p litt
Schott er
G ero ell
P fl aster
K o p fstein pflaster
W assergeb u n d en eD ecke
A sp h alt
B eton
F e ls
E is
Sch n ee
W asser

notes
Untergrund eines
Wegabschnitts.
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