Name: Context Diagram: XE_Freizeitweg_Wegabschnitt
Package: <<Leaf>> xes_weg

Version: 2.01

Author:  Christine Andrae

<<FeatureType>>
xes_basic::
XE_OrtVoninteresse

notes
Basisklasse des
Objektmodells XErleben.
<<FeatureType>>
XE_Traegerabschnitt A

freizeitwegUUID: CharacterString [0..1]
freizeitwegName: CharacterString [0..1]]

notes
Ein Trdgerabschnitt fasst Abschnitte
von Freizeitwegen zusammen, fiir die
eine Institution oder Person als Tréager)
zusténdig ist.

<<FeatureType>>
XE_Freizeitweg

wegSchluessel: CharacterString [0..1]
wegBezeichnung: CharacterString [0..1]
wegVerlauf: CharacterString [0..1]
wegVariante: EN_STRECKENVARIANTE [0..1]

notes
Ein Freizeitweg ist eine bezeichnete Route, die
sich in der Regel aus Wegabschnitten
zusammensetzt.

<<FeatureType>>
XE_Wegabschnitt

<<Pflicht>>
objektUUID: CharacterString
abschnittVerlauf: GM_Curve
metalebenszeitStart: DateTime
metaPflegendeStelle: CharacterString
metaZuletztBearbeitetAm: DateTime

<<Optional (Simple-Version)>>
abschnittName: CharacterString [0..1]
abschnittinfo: CharacterString [0..1]
abschnittLage: EN_LWG_WEGABSCHNITT [0..1]
abschnittZustand: EN_ZST_WEGABSCHNITT [0..1]
abschnittUntergrund: EN_UGR_WEGABSCHNITT
abschnittBesMerkmal: EN_BSM_WEGABSCHNITT [0..*]
abschnittBreiteM: Real [0..1]
abschnittBreiteMMin: Real [0..1]
abschnittBreiteMMax: Real [0..1]
abschnittStrasse: CharacterString [0..1] {bag}
abschnittHNrLinksVon: CharacterString [0..1]
abschnittHNrLinksBis: CharacterString [0..1]
abschnittHNrRechtsVon: CharacterString [0..1]
abschnittHNrRechtsBis: CharacterString [0..1]
abschnittVonKnoten: CharacterString [0..1]
abschnittBisKknoten: CharacterString [0..1]
metalebenszeitEnde: DateTime
metaGueltigStart: DateTime [0..1]
metaGueltigEnde: DateTime [0..1]
metalnfoquelle: CharacterString
abschnittKnotenliste: CharacterString [0..1]
abschnittKnotensystem: CharacterString [0..1]

notes
Kleinste, zusammenhdngende Einheit eines Freizeitweges mfit
gleichen Attributwerten. Dem 'Wegabschnitt' k6nnen Angablen
zum Zustand, zur Verkehrsbelastung etc. zugeordnet werden
Ein Freizeitweg besteht i.d.R. aus mehreren Wegabschnitten

<<FeatureType>>
XE_Wegknoten

knotenName: CharacterString [0..1]
knotenlInfo: CharacterString [0..1]
knotensystem: CharacterString [0..1]
knotenschluessel: CharacterString [0..1]

notes
Wegknoten bilden optionale Start- und
Endpunkte fiir Wegabschnitte.

CA, 19.11.17 zu Version 2.01
XE_Wegabschnitt vervollstandigt
XE_Wegknoten erganzt.

XE_Wegknoten ist OVI und erbt von dort

EN_KNOTENTYP wieder geldscht, weil die
Funktion als Haltepunkt, Endpunkt oder
Kreuzung sich auf die Rolle eines Knotens
in einem Weg bezieht und keine statische
Eigenschaft eines Knotens sein kann.

Beziehungen zwischen Wegen, Abschnitten
und Knoten Uber Characterstring-Attribute
dargestellt.




<<Enumeration>>
EN_UGR_WEGABSCHNITT

Gras

Mulch

Boden

Sand

Splitt

Schotter

Geroell

Pflaster
Kopfsteinpflaster
WassergebundeneDecke
Asphalt

Beton

Fels

Eis

Schnee

Wasser

<<Enumeration>>
EN_LWG_WEGABSCHNITT

AufEigenstaendigemPfad
AufForstLandwirtschaftsweg
AufFusswegFussgaengerzone
AufOeffStrasseMarkiert
AufOeffStrasseOhneBegleitweg
NebenOeffStrasseAufBegleitweg
Unbekannt
VerkehrsberuhigterBereich

notes
Lage des Wegabschnitts in Bezug auf
den Autoverkehr.

notes
Untergrund eines
Wegabschnitts.

<<Enumeration>>
EN_BSM_WEGABSCHNITT

<<Enumeration>> rI
EN_ZST_WEGABSCHNI

Glatt Befestigt
GrobBefestigt
Unbefestigt
Unbekannt

notes
Befestigungszustand
eines Wegabschnitts.

LandschaftlichReizvoll
Rollstuhlgerecht
SteigungBedeutend
VerkehrsbelastungStark
WegstreckeGefaehrlich
WegstreckeSchwierig

notes
Charakteristische
Besonderheit eines
Wegabschnitts.




